FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program

1.1 Institutia de invatamant
superior

Universitatea Babes-Bolyai

1.2 Facultatea

Istorie si Filosofie

1.3 Departamentul

Departamentul de Istorie in Limba Maghiara

1.4 Domeniul de studii Istorie
1.5 Ciclul de studii Licenta (BA)
1.6 Programul de studiu /| Arheologie

Calificarea

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei ‘ Arheologia evului mediu (HLM 1229)

2.2 Titularul activitatilor de curs

Dr. Szdcs Péter Levente, cerc. st. 111

2.3 Titularul activitatilor de seminar

2.4 Anul de studiu | | ‘2.5 Semestrul | 2

‘2.6. Tipul de evaluare| E ‘2.7 Regimul disciplinei DF

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1 Numar de ore pe saptamana

2 Din care: 3.2 curs

2

3.3 seminar/laborator

3.4 Total ore din planul de invatamant| 28

Din care: 3.5 curs

28

3.6 seminar/laborator

Distributia fondului de timp: ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 20
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 20
Pregétire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 14
Tutoriat 6
Examinari 2
Alte activitati: ..................

3.7 Total ore studiu individual 62

3.8 Total ore pe semestru 90

3.9 Numarul de credite 4

4. Preconditii (acolo unde este

cazul)

4.1 de curriculum

4.2 de competente

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1 De desfasurare a cursului

5.2 De desfasurare a
seminarului/laboratorului




6. Competentele specifice acumulate

Competente profesionale

Familiarizarea cu principalele concepte si metode utilizate de arheologia medievala: repere
cronologice si de geografie istoricd, tehnici de cercetare, rezultate

Familiarizarea cu domeniile, directiile, curentele, scolile de cercetare ale arheologiei
medievale prin parcurgerea istoriografiei internationale relevante cu accente pe cea
maghiara si romana.

Familiarizarea cu izvoarele utilizate de arheologia medievala: tipuri de artefacte medievale
— probleme de clasificare, datare, atribuire; tipuri de situri medievale — datare, atribuire,
tehnici de cercetare specifice.

Familiarizarea cu interpretari interdisciplinare, relatii cu alte stiinte auxiliare si, in primul
rand, integrarea arheologiei medievale in discursul istoric general asupra Evului Mediu —
prin apel la izvoare multiple si posibilitatea asocierii lor

Competente
transversale

Valorificarea complexa a mai multor tipuri de izvoare

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor acumulate)

7.1 Obiectivul general al e Acumularea unor cunostinte privind istoria medievala, prin arheologia

disciplinei

si cultura materiala medievala

7.2 Obiectivele specifice e Familiarizarea studentilor cu tipuri de artefacte medievale (ceramica,

sticla, os, corn, fier, bronz) — elemente privind atribuire, datare si
clasificare

e Familiarizarea studentilor cu tipuri de situri medievale (arhitectura
ecleziastica, fortificatii, resedinte nobiliare, asezari rurale si urbane,
cimitire) — metode de cercetare, rezultate specifice

e Familiarizarea studentilor cu metode de cercetare utilizate pe teren cat
si in interpretarea si valorificarea rezultatelor

8. Continuturi

8.1 Curs Metode de predare Observatii

1. Introducere: Repere | Proiectii multimedia Se vor prezenta cu precddere informatii

istoriografice, concepte cronologice privind Transilvania medievala

si de geografie istorica

2. Izvoare  scrise, izvoare | Proiectii multimedia Se prezintd relevanta acestor tipuri de

iconografice  si  artefacte in izvoare in privinta arheologiei medievale

contextul arheologiei medievale

3. Metode aplicate in arheologia | Proiectii multimedia Se trece in revistd principalele metode

medievala folosite Tn comparatie cu cele aplicate in
cercetarea altor epoci

4. Arheologia asezarilor rurale | Proiectii multimedia Structura agezarilor, tipuri de locuinta,

medievale anexe, gospodarii; retea de asezari, cai de
comunicatii, habitat

5. Arheologia asezarilor urbane 1. Proiectii multimedia Tipuri de locuinte, structura asezarii,

constructii, vestigii si urme de activitati
specifice habitatului urban




6. Arheologia asezarilor urbane II. | Proiectii multimedia Exemple din Transilvania, cultura
materiala urbana

7. Fortificatii medievale I Proiectii multimedia Cetati de pamaéant, principalele situri
cercetate, stadiul cercetarilor, atribuiri si
interpretari in istoriografie, organizare
administrativa si militard in perioada
evului mediu timpuriu

8. Fortificatii medievale II. Cetati, | Proiectii multimedia Elemente ale arhitecturii militare, tipuri

castele, conace medievale. raspandite si folosite in Transilvania.

Arheologia rezidentelor. Aspecte economice si sociale. Cetati
regale, nobiliare, fortificatii urbane si ale
bisericilor

9. Fortificatii medievale II1 Proiectii multimedia Exemple din Transilvania si teritoriile
limitrofe

10. Cercetarea obiectivelor | Proiectii multimedia Topografie ecleziastica, organizare

ecleziastice medievale I ecleziastica. Catedrale, resedinte
episcopale

11. Cercetarea obiectivelor | Proiectii multimedia Biserici parohiale urbane si rurale

ecleziastice medievale 11

12. Cercetarea obiectivelor | Proiectii multimedia Arhitectura complexului monastic, tipuri

ecleziastice medievale I11 ideale si monumente cercetare 1In
Transilvania, elemente specifice ordinelor
calugdresti

13. Arheologia cimitirelor din | Proiectii multimedia Tipuri si structuri de cimitire, elemente de

preajma bisericilor medievale cronologie, analize antropologice,
rezultate (port, mod de viata, cultura
materiala)

14. Arheologia epocii pre-moderne | Proiectii multimedia Prezentare generald a  principalelor
rezultate si metode aplicate
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8.2 Seminar / laborator Metode de predare Observatii

Bibliografie

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunititii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

e Continutul cursului ofera posibilitatea nsusirii unor cunostinte fundamentale si de specialitate
necesare pregatirii pentru meseria de arheolog, muzeograf sau profesor de istorie.

e Activitdtile practice incluse in program oferd un set de cunostinte practice cursantului necesare
activitatilor de cercetare in arheologie, de la activitati desfasurate pe teren, pana la prelucrarea si




valorificarea informatiilor obtinute.

10. Evaluare

Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 metode de evaluare 10.3 Pondere din
nota finala
10.4 Curs Fiecare raspuns corect Examen scris tip test grild 100%

valoreaza 2 puncte.
Acumularea de 90 puncte
reprezinta nota 10.

10.5 Seminar/laborator

10.6 Standard minim de performanta

e Acumularea de 50 de puncte la examenul scris

Data completarii

29.03.2020.

Data avizarii in departament

31.03.2020

Semnatura titularului de curs

Szdcs Péter Levente, cerc. st. 111

e

Semnatura directorului de departament

Conf. univ. Nagy Robert-Miklos
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